
Umowa licencyjna użytkownika Pakietu CoreEditor

UWAGA! Przed zainstalowaniem Pakietu  CoreEditor  należy zapoznać  się  z  treścią  niniejszego 
dokumentu,  stanowi  on  bowiem  prawnie  wiążącą  umowę,  której  przedmiotem  jest  udzielenie 
licencji  na  korzystanie  z  Pakietu  CoreEditor.  W przypadku  braku  akceptacji  któregokolwiek  z 
postanowień  niniejszej  Umowy  należy  zrezygnować  z  instalacji,  rozpowszechniania  lub 
jakiegokolwiek innego wykorzystywania  Pakietu CoreEditor  w całości  lub jakiejkolwiek z jego 
części. 

DEFINICJE
● Pakiet CoreEditor  - w skrócie Pakiet - program CoreEditor wraz z wszystkimi bibliotekami 

DLL,  pluginami,  szablonami,  skryptami  i  wszystkimi  innymi  dodatkami  instalowanymi 
łącznie. 

● Użytkownik - osoba fizyczna lub prawna korzystającą z Pakietu CoreEditor, jedna ze stron 
niniejszej Umowy.

● Serwis  -  oficjalna  strona  WWW  pakietu  CoreEditor  dostępna  pod  adresem: 
http://www.coreeditor.pl

● Cele komercyjne (użytkowanie komercyjne) - wykorzystanie pakietu dla celów zarobkowych.

1. Prawa autorskie

Jeżeli  w  sposób  wyraźny  nie  postanowiono  inaczej,  wszystkie  prawa  autorskie  do  wszystkich 
składników  Pakietu  przysługują  firmie  BinSoft  Karol  Wierzchołowski.   Pakiet  CoreEditor  jest 
chroniony prawem autorskim, porozumieniami międzynarodowymi o prawie autorskim oraz innymi 
przepisami prawnymi.  Naruszenie tych praw podlega odpowiedzialności cywilnej i karnej.

2. Dystrybucja programu

Wyłącznym dystrybutorem programu CoreEditor jest firma BinSoft Karol Wierzchołowski.

3. Strony umowy 

Umowa  zawierana  jest  między  stronami:  BinSoft  Karol  Wierzchołowski,  zwanym  dalej 
Licencjodawcą oraz Użytkownikiem zwanym dalej Licencjobiorcą.

4. Zawarcie umowy 

Umowa zostaje zawarta poprzez zainstalowanie Pakietu. 

5. Rozwiązanie umowy 

http://www.coreeditor.pl/


Uprawnienia  Licencjobiorcy  wynikające  z  niniejszej  umowy  wygasają  z  chwilą  rozwiązania 
umowy,  co  następuje  w  momencie  naruszenia  przez  Licencjobiorcę  któregokolwiek  z  jej 
postanowień.

6. Typy licencji

Korzystanie z Pakietu CoreEditor może odbywać się na podstawie następujących typów  licencji:

●  Licencja DEMO
●  Licencja HOME
●  Licencja EDUCATION
●  Licencja PROFESSIONAL
●  Licencja ENTERPRISE
● Licencja SPECJALNA

6.1. Licencja DEMO
Zainstalowanie oraz uruchomienie programu bez przeprowadzenia procesu rejestracji w serwisie 
sprawia, że użytkownik korzysta z Pakietu na licencji DEMO. W ramach tej licencji użytkownik ma 
prawo  korzystać  z  programu  maksymalnie  przez  31  dni  od  daty  instalacji  tylko  na  jednym 
stanowisku komputerowym. Użytkownik jest uprawniony do uruchomienia programu maksymalnie 
100 razy. Po upływie wspomnianego okresu lub wyczerpaniu limitu uruchomień program powinien 
być odinstalowany, w przeciwnym wypadku wystąpi naruszenie niniejszej Umowy.

Wersja DEMO zawiera pewne ograniczenia w funkcjonowaniu Pakietu CoreEditor. Nie zezwala 
także na jego komercyjne wykorzystanie.

6.2. Licencja HOME
Licencję  HOME  użytkownik  uzyskuje  po  zarejestrowaniu  się  w  Serwisie,  wniesieniu  opłaty 
licencyjnej i uzyskaniu kodów odblokowujących. W ramach tej licencji użytkownik uzyskuje prawo 
do darmowej aktualizacji Pakietu CoreEditor przez okres jednego roku. Licencja ta nie zezwala na 
komercyjne wykorzystanie Pakietu.

6.3. Licencja EDUCATION
Z  licencji  EDUCATION  mogą  korzystać  wszelkiego  rodzaju  instytucje  edukacyjne  (szkoły, 
uczelnie itp.). 
Licencję  tego  typu  podmiot  uzyskuje  po  zarejestrowaniu  się  w  Serwisie,  wniesieniu  opłaty 
licencyjnej i uzyskaniu kodów odblokowujących. W ramach tej licencji użytkownik uzyskuje prawo 
do darmowej aktualizacji Pakietu przez okres jednego roku. 
Licencja EDUCATION nie zezwala na komercyjne wykorzystywanie Pakietu.

6.4. Licencja PROFESSIONAL
Licencję  PROFESSIONAL użytkownik uzyskuje po zarejestrowaniu się  w Serwisie,  wniesieniu 
opłaty licencyjnej i uzyskaniu kodów odblokowujących. W ramach tej licencji użytkownik uzyskuje 
prawo  do  darmowej  aktualizacji  Pakietu  przez  okres  jednego  roku.  Licencja  ta  zezwala  na 
korzystanie z pakietu dla celów komercyjnych.



6.5. Licencja ENTERPRISE

Licencję ENTERPRISE użytkownik uzyskuje po zarejestrowaniu się w Serwisie, wniesieniu opłaty 
licencyjnej i uzyskaniu kodów odblokowujących. W ramach tej licencji użytkownik uzyskuje prawo 
do darmowej aktualizacji Pakietu przez okres jednego roku. Licencja ta zezwala na korzystanie z 
pakietu  dla  celów  komercyjnych.  Odblokowane  zostają  dodatkowo  wszelkie  niedostępne  w 
poprzednich licencjach moduły.

Licencje DEMO, HOME i PROFESSIONAL zezwalają na korzystanie z Pakietu maksymalnie na 
jednym stanowisku komputerowym.  Oznacza to,  że program może być  zainstalowany na wielu 
stanowiskach, jednak korzystanie z niego musi się odbywać w danej chwili tylko na jednym z nich.
Licencja  EDUCATION  zezwala  na  zainstalowanie  i  używanie  programu  na  dowolnej  liczbie 
komputerów w danej  placówce edukacyjnej.  Licencja ENTERPRISE zezwala na zainstalowanie 
programu  na  dowolnie  wielu  komputerach  i  użytkowanie  Pakietu  na  maksymalnie  czterech 
stanowiskach jednocześnie.

Istnieje możliwość rozszerzenia licencji o korzystanie na większej liczbie stanowisk. Wiąże się to z 
dodatkowymi opłatami zgodnie z cennikiem dostępnym w Serwisie.

6.6. Licencja SPECJALNA
Licencje  SPECJALNE  użytkownik  uzyskuje  na  podstawie  specjalny  promocji  organizowanych 
wspólnie  z  różnymi  podmiotami,  na  przykład  Wydawnictwami.  Szczegóły  warunków  danej 
promocji opisane są w dodatkowych nośnikach, np. gazecie, stronie WWW itp.

    

7. Opis uprawnień Licencjobiorcy 
Dozwolone  jest  udostępnianie  Pakietu  za  pomocą  dowolnych  mediów  pod  następującymi 
warunkami, spełnionymi łącznie:

● Dozwolone jest udostępnianie Pakietu wyłącznie w postaci niezarejestrowanej (DEMO). 
● Pakiet może być rozpowszechniany wyłącznie w postaci, w jakiej został udostępniony przez 

BinSoft Karol Wierzchołowski.
● Ponadto  dozwolone  jest  wykorzystanie  skryptów  i  szablonów  instalowanych  łącznie  z 

Pakietem we własnych serwisach WWW jedynie z zaznaczenie ich pochodzenia.

8. Licencjobiorcy zabrania się

● Najmu,  użyczania,  powielanie  oraz  innej  formy  udostępniania  i  rozpowszechniania 
zarejestrowanego Pakietu CoreEditor;  

● Deasemblacji, dekompilacji lub jakiekolwiek innego zwielokrotniania lub odtwarzania kodu 
Pakietu;

● Rozpowszechniania  i  udostępniania  skryptów,  szablonów,  menu  i  innych  plików 
składowych Pakietu, jak też jego opracowywania i rozszerzania.

● Udostępniania  zakupionych kodów rejestracyjnych do programu.



9. Ograniczenia odpowiedzialności za szkodę
Licencjodawca nie ponosi odpowiedzialności za szkody wynikłe z eksploatacji Pakietu, jak również 
nie udziela jakiejkolwiek rękojmi i gwarancji w zakresie wad fizycznych Pakietu. Obowiązkiem 
Użytkownika  jest  zapoznanie  się  z  wersją  demonstracyjną  programu  przed  nabyciem  Pakietu. 
Użytkownik  ponosi  odpowiedzialność  za  prawidłowy  wybór  i  skutki  stosowania  Pakietu. 
Odpowiedzialność Licencjodawcy dotyczy  wyłącznie funkcjonalnej zgodności oprogramowania z 
instrukcją  obsługi.  W tym  zakresie  legalnemu  użytkownikowi   Pakietu  Coreditor   przysługuje 
ograniczona gwarancja  obowiązująca przez okres 60 dni licząc od dnia zakupu pakietu.
Licencjodawca nie ponosi odpowiedzialności za jakiekolwiek szkody wynikłe z wadliwego bądź 
niepoprawnego działania wszelkich skryptów i dodatków instalowanych łącznie z Pakietem.
Ponadto  Licencjodawca  nie  odpowiada  za  szkody  (w  tym  utracone  zyski)  poniesione  przez 
Licencjobiorcę w związku z  użytkowaniem lub niemożnością użytkowania  Pakietu.

10. Wybór miejsca rozstrzygania ewentualnych sporów
Wszelkie spory wynikłe z niniejszej umowy będą rozstrzygane na drodze polubownej. Jeżeli jednak 
ta forma nie przyniesie  rezultatu, w przypadku przedsiębiorstw, spory rozstrzygane będą przez sąd 
właściwy dla siedziby Licencjodawcy. 
W  sytuacjach  nie  uregulowanych  postanowieniami  niniejszej  umowy  zastosowanie  mają 
odpowiednie przepisy kodeksu cywilnego oraz ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

W oprogramowaniu CoreEditor wykorzystano następujące komponenty i biblioteki:

Toolbar2000
Copyright © 1997-2005 Jordan Russell
http://jrsoftware.org/tb2k.php
Licencja: MPL

TBX
Copyright © 2001–2003 Alex A. Denisov
http://g32.org/tbx
Licencja: MPL

TBX Lib Component Pack
http://mxs.bergsoft.net/
Licencja: MPL

Additional Themes for TBX 2.0 
Yury Plashenkov, Rob van der Linde  
http://www.rmklever.com/delphitbx.html

JVCL
The JVCL is released in accordance with the MPL 1.1 license
JVCL  portions  are  licensed  from  Project  JEDI,  and  the  source  code  can  be  obtained  from 
http://jvcl.sourceforge.net

SynEdit
Mozilla Public License 1.1 (MPL 1.1)
http://synedit.sourceforge.net

TSynSpellCheck

http://mxs.bergsoft.net/
http://g32.org/tbx
http://jrsoftware.org/tb2k.php
http://synedit.sourceforge.net/
http://jvcl.sourceforge.net/
http://www.rmklever.com/delphitbx.html


Copyright (c) 2002 Jacob Dybala a.k.a. "m3Rlin".
http://www.synspellcheck.prv.pl/

Unihighlighter Delphi component
Authors and programmers: Kirill Burtsev aka Fantasist, Vitaly Nevzorov aka Vit, Flavio Etrusco
http://www.delphist.com/UniHighlighter.html

GraphicEx image library
GraphicEx is released under the Mozilla Public License 1.1 (MPL 1.1).
Copyright © 1999, 2002 Mike Lischke, http://www.delphi-gems.com/GraphicEx.php

MD5 Message-Digest
Copyright © 1997-1999 Medienagentur Fichtner,  Meyer Written by Matthias Fichtner
http://www.fichtner.net/delphi/md5.delphi.phtml

TRegExpr class library
Delphi Regular Expressions
Copyright (c) 1999-2004 Andrey V. Sorokin, St.Petersburg, Russia
Partial Copyright (c) 1999-2004 by Andrey V. Sorokin, anso@mail.ru, http://RegExpStudio.com

TECXMLParser
TECXMLParser is a freeware component, Author: Jeremy Darling 
http://www.eonclash.com/

TMPHexEditor
(C) 1997-2002 Markus Stephany, merkes@mirkes.de

The Indy Project
Portions of this software are Copyright (c) 1993 - 2004, Chad Z. Hower (Kudzu) and the Indy Pit 
Crew - http://www.nevrona.com/Indy/
http://www.indyproject.org/

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit. 
(http://www.openssl.org/)

This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com).

This product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Za zgodą autora programu PSPad w Pakiecie wykorzystano pliki konfiguracyjne do konwertera.
http://www.pspad.com, Jan Fiala

Do stworzenia wersji instalacyjnej wykorzystano programy:

Inno Setup 5.0.6 - freeware
autor: Jordan Russel
http://www.jrsoftware.org

ISTool 5.1.5 - freeware
autor: Bjornar Henden
http://www.istool.org

http://www.istool.org/
http://www.jrsoftware.org/
http://www.pspad.com/
http://www.openssl.org/
http://www.indyproject.org/
http://www.nevrona.com/Indy/
http://www.eonclash.com/
http://RegExpStudio.com/
http://www.fichtner.net/delphi/md5.delphi.phtml
http://www.delphi-gems.com/GraphicEx.php
http://www.delphist.com/UniHighlighter.html
http://www.synspellcheck.prv.pl/


Tekst niniejszej licencji chroniony jest prawem autorskim
Wszystkie prawa zastrzeżone
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